Sagor
Stödanteckningar

sägner: korta historier som ofta berättas muntligt. Sägnerna handlar oftast om             värkliga personer ur tex grannskapet, familjen, eller en skärgård i trakten, gärna övernaturligt, men även inslag av en viss trovärdighet.
Legender: en berättelse om ett helgon eller en annan religiös gestalt till exempel… Lucia.

Myter: de grekiska gudasagorna. Dem berättar om gudar och deras fejder och äventyr.

Fabler: en kort berättelse där djur, ibland kan tala eller tänka och har mänskliga egenskaper. Ofta uppfostrande innehåll och mening.

Folksagor: varje land har sina egna folksagor och har berättats muntligt från generation till generation. Inslag av hjältar, magiska hjälpmedel. Dem slutar oftast med att hjälten och skurken möts i en kamp, dem har oftast ett lyckligt slut.





Typiska drag av en saga

· Det var en gång

· …och så levde dem lyckliga i alla sina dagar

· Det är nästan alltid strid mellan ont och gott- och den goda segrar

· Typiska gestalter / personer i en saga. En vacker, en dum, en lat och en är klok. personerna är ofta överdrivna.

· Övernaturliga väsen, troll, häxor mm

· Djuren kan tala

· Hjältar brukar behöva lämna sitt trygga hem för att lösa en svår uppgift.

· Godhet belönas


Saga om snövit, Frågor:

· Snövit fick sitt namn snövit därför att hon var vit som snö.

· Jägaren lät snövit leva därför att han inte ville döda henne.

· Drottningen ville att hon skulle vara den vackraste i 

· landet därför att hon var fåfäng 


· Drottningen bestämde sig sedan för att döda snövit skälv eftersom jägaren inte kunde göra det.

· Jag tycker att slutet var ett ganska typiskt ”sago slut”

